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I Proc€ je dobré Ul dulezité

I * Protoze pomaha uzivateli pouzivat produkt

* Uzivatel se pri pouzivani produktu neciti

nloupe
* Uzivatel si snadno zapamatuje, jak produkt

oviadat
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I Jak zjistit ,,to"“ dulezité

* Nalezt hlavni pripad uziti a jeho scénar
I e Snazit se Ul navrhovat pro konkretniho
uzivatele podle jeho konkrétnich pripadu uziti
* Ul navrh ma pomoci realizovat
- Nalezeneé pripady uziti
- Ty pripady uziti, které jsou nejCastejsi
* Nejlépe ne vsechny



I Zakladni chyby pri navrhu

» Kopirovani konkurence
I - Prebereme Ul i s chybami

- Nevime kde jsou Ul chyby
- Nemame Know How téch, které kopirujeme

* Snaha realizovat pokud mozno vsechny

pozadavky uzivatelu



I Zakladni chyby pri navrhu

e AHOJ HOMERE, tak co nova kara ?!!
I - Jde to
- Ale sem tam
- Néco chybi
- A nekdy
- Neco
- Je navic




I Jak spravne Ul navrhovat

* Nalezenim hlavnich pfipadu uziti
I e Za pomoci scenaru
e Za pomoci vhodnych nastroju
- Vyzkum (research)

- Modelu a specifikaci
— Testovani pouzitelnosti

* Je potreba mit zkusenosti



I Pouziti pripadu uziti a scénaru

* Pripad uziti popisuje chovani uzivatele se
I systéemem

- Je psan z jeho pohledu
- Co uzivatel od systéemu oCekava

* Pripad uziti neobsahuje reseni problemu



I Pouziti pripadu uziti a scénaru

e Sceénar popisuje chovani systemu smerem k
I uzivatel

- Je psan z pohledu systemu
- Popisuje jak na dany podmeét system reaguje

* Obsahuje nastin reseni problemu



I Designova specifikace

* Na zaklade pripadu uziti a scénaru designer
I vytvari ,designove specifikace"

- Specifikace obsauje detailni popis Ul
- Popisuje pomoci schématickych modelu
navrzeneé rozhrani
* Design na papire a slovni popis
* ASCI design

e Graficky design
* Dynamické modely



I Tvorba funkénich prototypu

* Prave tvorba ,funkcnich prototypu® je ve
I skutecnosti cesta trnita
- Prototyp stoji mnoho Casu
- Vede Casto k presvedceni, ze z funkcniho
prototypu je jen krucek k finalnimu reSeni
— Tvurce prototypu musi umét programovat
* Problém se zabehlymi stereotypy programatora

* Intuitivni tihnuti k neprehlednému reseni

for (int i=10;i<0;i++)}{while (x_word==true) System.out.print("pisu x_word"); System.out.printl....



I Tvorba funkénich prototypu

* Presto vyhoda ,funkénich prototypu“ je
I zasadni

- Idealni jsou nastroje umoznujici modelovat
chovani systému, aniz by vyzadovali
programatorské zkusenosti

- Idealni jsou takoveé, jenz umozni rozpohybovat

navrhy
e Obrazovek
e Tlacitek
e Atd .



I Tvorba funkénich prototypu

* A proto nyni ukazeme tvorbu prototypu
I pomoci nastroje Macromedia Flash



I Zaver

I * Dekuji za Vas cas a hura do volné diskuse

Josef Pavlicek
Software eXperience desing team
Sun Microsystems



